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���� ������� � �� ����� ?

� ���������	� �����	�	� ���
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<!-- omissis -->
<head>

<script>
// Istruzione 1
// Istruzione 2
// ...
// Istruzione n

</script>
<!-- omissis -->

<!-- omissis -->
<body>

<script>
// Istruzione 1
// Istruzione 2
// ...
// Istruzione n

</script>
<!-- omissis -->

+
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���� ������� � �� ����� ?

� ���������	� �����	�	� ���
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<!-- omissis -->
<script type="application/x-javascript"> 

/* ... */
</script>

<!-- omissis -->

<!-- omissis -->
<script type="text/javascript"> 

/* ... */
</script>

<!-- omissis -->

<!-- omissis -->
<script language="JavaScript"> 

/* ... */
</script>

<!-- omissis -->

��%�%*%�#"	������ '�,$"�%	'% ��	!##&�)�#�	�&�� %	$�
����� %	$",,�!*"	

#&"-!&�"	��	��!	<�!�,�!,�	'%��%	3"&*%	+/%	,% �"�"�
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<!-- omissis -->
<script src="pippo.js">

// nessun contenuto
</script>

<!-- omissis -->

// Questo file si chiama pippo.js
/*

Qui ci sono le istruzioni
Javascript.

*/

�",,�!*"	��,%&�&%	��	�",#&"	+"'�+%	�!-!,+&�$#	��	��	'"+�*%�#"	B���		9"	�B�:	
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� "	��	&�,$",#!	!	��	$�
(�

���� ������� � �� ����� ?

� ���������	� �����	�	� ���
����

<!-- omissis -->
<img src="emergency.jpg"

alt="Associazione che offre cure mediche alle vittime di guerra"
onclick= /*codice Javascript*/

/>
<!-- omissis -->

<!-- omissis -->
<a href="javascript: /*codice Javascript*/ ">

<!-- omissis -->
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� ���������	� �����	�	� ���
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<!-- omissis -->
<head>

<script src="pippo.js">
</script>

<!-- omissis -->

<!-- omissis -->
<body>

<script src="pippo.js">
</script>

<!-- omissis -->
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var y = 1976; // dichiaro e inizializzo una variabile
x = 3.14; // assegno la costante 3,14

�� ������6	
��B������� � ����H������

� ���������	� �����	�
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� '�	��	

��$�� !--�%�%	*%'�!�#%	���#���.."	

'%���"$%&!#"&%	+#

!���������
� %'	�����
�,
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� $",,"�"	!--%��&%	

+"�#%,#�!�*%�#%�

E�!��	��$�� $",,�!*"	

!,,% �!&%	!'	��!	-!&�!)��%	?

�!-!�+&�$# �	��	��� �!  �"	

���$"�
��#��������0	$%&	+��	�	�

"++"&&%	,$%+�3�+!&%	��	����

�!	'�+/�!&!.�"�%	!--�%�%	

*%'�!�#%	���,"	'%�	

+",#&�##"	����

var x; // dichiaro una variabile
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<variabile>  =
<operando>

<espressione>
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<variabile>  =
<operando>

<espressione>

<operando>

<costante>
<variabile>

<risultato di una funzione>
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� ���������	� �����	�	� ��B�������	�	����H������	� ���������

<variabile>  =
<operando>

<espressione>

<operando>

<costante>
<variabile>

<risultato di una funzione>

var num;
num = 10;

const VOTOMASSIMO = 10; 
var voto = VOTOMASSIMO;

����6	�%	+",#!�#�
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� ���������	� �����	�	� ��B�������	�	����H������	� ���������

<variabile>  =
<operando>

<espressione>

<operando>

<costante>
<variabile>

<risultato di una funzione>

var num;
num = 10;

const VOTOMASSIMO = 10; 
var voto = VOTOMASSIMO;

�"�	����)��#,�	��'�+!	�!	

+",#!�#%	$�	 &%+"	'�	�����

var num;
num = Math.PI;

�%&	��	*"*%�#"	-%'�!*"	

���� +"*%	��	�	������	��0	

!�����#%&�"	'%�	<�!�%	

,�	$",,"�"	#&"-!&%	,�!	

+",#!�#�	+/%	,"##"�$&" &!**��

�	�!-!,+&�$#	�	,"##"�

$&" &!**�	,"�"	'%##�	-�
��
��
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� ���������	� �����	�	� ��B�������	�	����H������	� ���������

<variabile>  =
<operando>

<espressione>

<operando>

<costante>
<variabile>

<risultato di una funzione>

var num;
num = 10;

const VOTOMASSIMO = 10; 
var voto = VOTOMASSIMO;

var num;
num = Math.PI;

var nome;
nome = "Alessandro";
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<variabile>  =
<operando>

<espressione>

<operando>

<costante>
<variabile>

<risultato di una funzione>

var num = 10;
var altroNumero;
altroNumero = num;
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var num;
num = Math.random();

� ���������	� �����	�	� ��B�������	�	����H������	� ���������

<variabile>  =
<operando>

<espressione>

<operando>

<costante>
<variabile>

<risultato di una funzione>

����)��
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� ���������	� �����	�	� ��B�������	�	����H������

<variabile>  =
<operando>

<espressione>

<operando>

<costante>
<variabile>

<risultato di una funzione>

<espressione>

<operando> <operatore> <operando>
<operatore> <operando>

����������	
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� ���������	� �����	�	� ��B�������	�	����H������	� ���������

<variabile>  =
<operando>

<espressione>

Op. aritmetici binari

+ Addizione

- Sottrazione

* Moltiplicazione

/ Divisione

% Modulo

<operando>

<costante>
<variabile>

<risultato di una funzione>

<espressione>

<operando> <operatore> <operando>
<operatore> <operando>

var a = Math.random();
var b = Math.random();
var c = a+b;

�	���%,$&%,,�"�%	$�J	+"*$�%,,!

��	"$%&!�'"	$�;	%,,%&%	,",#�#��#"	'!	

���!�#&!	%,$&%,,�"�%�

var a = Math.random();
var b = Math.random();
var c = (a*b) + (a*b);
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var x = 10;
var y = x;
x = x + 1;
y = 10;
y = y + x;
var z = y / 7;
// quanto vale z?

// 3

var x = 10;
var y = x;
x = x + 1;
y = 10;
y = y + x;
var z = y / 4;
// quanto vale z?

// 5.25

var raggio, circ;
const PIGRECO = 3.14;
raggio = 3.5;
circ = 2 * PIGRECO * raggio;
// quanto vale circ ?

// 21.98

var alfa = 0.50;
var beta = 50.0;
var gamma = (alfa + beta) / 5;
gamma = gamma – ( (alfa*2) / 10); 
alfa = gamma % 5;
// quanto vale alfa?

// 0

�%&	-%'%&%	��	-!�"&%	'�	��!	-!&�!)��%	,�	$�;	�,!&%	���,#&�.�"�%�

alert(<nome variabile>);
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<variabile>  =
<operando>

<espressione>

Op. aritmetici binari

+ Addizione

- Sottrazione

* Moltiplicazione

/ Divisione

% Modulo

<operando>

<costante>
<variabile>

<risultato di una funzione>

<espressione>

<operando> <operatore> <operando>
<operatore> <operando>

Op. aritmetici unari

- Negativo

++ Autoincremento

- - Autodecremento

����������	
���������������	���	� ��������		1C

��	��

var num;
num = 10;
num = -num; // num vale -10

��������� 
���� �

� ���������	� �����	�	� ��B�������	�	����H������	� ���������

<variabile>  =
<operando>

<espressione>

Op. aritmetici binari

+ Addizione

- Sottrazione

* Moltiplicazione

/ Divisione

% Modulo

<operando>

<costante>
<variabile>

<risultato di una funzione>

<espressione>

<operando> <operatore> <operando>
<operatore> <operando>

Op. aritmetici unari

- Negativo

++ Autoincremento

- - Autodecremento

const MAX = 10;
var num;
num = -MAX; // num vale -10
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<variabile>  =
<operando>

<espressione>

Op. aritmetici binari

+ Addizione

- Sottrazione

* Moltiplicazione

/ Divisione

% Modulo

<operando>

<costante>
<variabile>

<risultato di una funzione>

<espressione>

<operando> <operatore> <operando>
<operatore> <operando>

Op. aritmetici unari

- Negativo

++ Autoincremento

- - Autodecremento

var x;
x = 10;
x++; // x vale 11

var x;
x = 10;
x--; // x vale 9

����������	
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<variabile>  =
<operando>

<espressione>

Op. aritmetici binari

+ Addizione

- Sottrazione

* Moltiplicazione

/ Divisione

% Modulo

<operando>

<costante>
<variabile>

<risultato di una funzione>

<espressione>

<operando> <operatore> <operando>
<operatore> <operando>

Op. logici

&& And

|| Or

! Not

var bello = true;
var ricco = true;
var fidanzato = (bello && ricco);

Op. aritmetici unari

- Negativo

++ Autoincremento

- - Autodecremento

var bello = true;
var ricco = true;
var moroso = (bello || ricco);

var bello = true;
var brutto = !(bello);
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<variabile>  =
<operando>

<espressione>

Op. aritmetici binari

+ Addizione

- Sottrazione

* Moltiplicazione

/ Divisione

% Modulo

<operando>

<costante>
<variabile>

<risultato di una funzione>

<espressione>

<operando> <operatore> <operando>
<operatore> <operando>

Op. logici

&& And

|| Or

! Not

Op. condizionali

== Uguale

!= Diverso

< e > Minore e maggiore

<= Minore o Uguale

>= Maggiore o Uguale

var io = 10;
var tu = 12;

var sonoPiuGrande = (io > tu);
Op. aritmetici unari

- Negativo

++ Autoincremento

- - Autodecremento
�%	�
����
� ,"�"	%,$&%,,�"��	

+/%	!,,�*"�"	��	-!�"&%	)""�%!�"�

var a = 10;
var b = 3;
var c = -5;

var aMaggiore = (a>b) && (a>c);
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�!	-"�#!	+!�+"�!#"	��	-!�"&%	'�	

���%,$&%,,�"�%	<�%,#"	�	

,%*$&%	!,,% �!#"	!'	��!	-!&�!)��%�	

�%	��%,$&%,,�"�%	+"��-"� %	#!�%	-!&�!)��%	

!��"&!	$",,�!*"	�,!&%

 ��	"$%&!#"&�	'�	!�#"�!,,% �!.�"�%�

�������� � �
�������H������

� ���������	� �����	�	� ��B�������	�	����H������	� ���������

Op. di auto-assegnazione

+= Addizione a se stessa

-= Sottrazione a se stessa

*= Moltiplicazione a se stessa

/= Divisione a se stessa

%= Modulo a se stessa

var x = 10;
var y = 3;
y += x; // y = y+x
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E�%,#�	'�%

"$%&!#"&�	,�	!$$��+!�"	

<�!�'"	!�*%�"	��"	'%�	

'�%	"$%&!�'�	�	'�	#�$"	

,#&�� !�

��������� � ��������������
� � �
�����������������

� ���������	� �����	�	� ��B�������	�	����H������	� ���������

Op. di concatenamento

+ Concatena i due operandi

+= Concatena a se stesso

var s1 = "Ciao";
var s2 = "Alessandro";
var s3 = s1+s2; // s3 vale "CiaoAlessandro"

var s1 = "Ciao";
var s2 = "Alessandro";
s1 += s2; // s1 vale "CiaoAlessandro"

var s1 = "€ ";

var tot = 8.50;

var s2 = s1+tot; // s2 vale "€ 8.5"

var s1 = "€ ";

var tot = 8.50;

s1 += tot; // s1 vale "€ 8.5"

var tot = 15;

var s1 = " kg";

tot += s1; // tot vale "15 kg"

var tot = 15;

var s1 = " kg";

var s2 = tot+s1; // s2 vale "15 kg"
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var x = 10;

var y = x;

x = (x+1) * y;

x += 10;

y += x + 1;

// quanto vale y?

var x = 10;

var y = x;

x = x + 1;

x += 10;

y += x + 1;

x = y / 4;

x++;

// quanto vale x?

var x = 10;

var y = x;

x = x + 1;

x += 10;

y += x + 1;

x = y / 4;

// quanto vale x?

// 131 // 8

var x = 10;

var y = x;

x = x + 1;

x += 10;

y += x + 1;

x = y / 5;

x++;

// quanto vale x?

// 9 // 7.4
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var x = 10;
const Y = x--;
var z = x+Y;
// quanto vale z?

var x = 10;
const Y = x++;
var z = x+Y;
// quanto vale z?

// 21 // 19

const TOTGIORNIMESE = 30;
var gg = 100;

var totGiorniAvanzati = gg % TOTGIORNIMESE;
// quanto vale totGiorniAvanzati ?

// 10

const TOTOREGIORNO = 24;
var ore = 100;

var totOreAvanzate = ore % TOTOREGIORNO;
// quanto vale totOreAvanzate ?

// 4

var nome = "Alessandro";
var anno = 1976;
var frase = nome + " è nato nel " + anno;
// quanto vale frase?

var nome = "Ale";
var anno = 1976;
var frase = nome + " è nato nel " + anno;
frase += " e ha " + (2013-anno) + " anni.";
// quanto vale frase?

// Alessandro è nato nel 1976 // Ale è nato nel 1976 e ha 37 anni

����������	
���������������	���	� ��������		1>

�
�
�
�
�
�
�
�
�

�
�
�
�
�
�
�
�
�

�
�
�
�
�
�
�
�
�

�
�
�
�
�
�
�
�
�

��	��

�����

�
�
	




	


�
	


�

� ���������	� �����	�	� ��B�������	�	����H������	� ���������

var x = 10;
var y = -x;
var z = (x>y);
// quanto vale z?

var x = 10;
var y = -x;
var z = (5*y)+(-x/5);
var xy = (x>y);
var xz = (x>z);
var xPiuGrandeDiTutti = (xy && xz);
// quanto vale xPiuGrandeDiTutti?

var x = true;
var y = false;
var z = (x || y) && ( ! (x && y) );
// quanto vale z?

var x = false;
var y = true;
var z = (x || y) && ( ! (x && y) ) && x;
// quanto vale z?

// true // true

// true // false
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 �������#��#����
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� �#��������"�
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��	��� ���������	� �����	�	� ��B�������	�	����H������	� ���������

�))�!*"	 �5	

��+"�#&!#"	��"$%&!#"&%	'�	

����
���"�
�

�"�	!))�!*"	!�+"&!	

'%##"	+/%	<�%,#"	"$%&!#"&%	

9"�#&%	!	�!-"&!&%	,���!	-!&�!)��%	!	

+��	-�%�%	!$$��+!#":

�����������#�
#��$���

�������� 
��� �
�
����������� � �
������������

����������	
���������������	���	� ��������		2�

��	��� ���������	� �����	�	� ��B�������	�	����H������	� ���������

�))�!*"	 �5	

��+"�#&!#"	��"$%&!#"&%	'�	

����
���"�
�

�"�	!))�!*"	!�+"&!	

'%##"	+/%	<�%,#"	"$%&!#"&%	

9"�#&%	!	�!-"&!&%	,���!	-!&�!)��%	!	

+��	-�%�%	!$$��+!#":

�����������#�
#��$���

var x;
x = 10;
x++; // x vale 11

// e il valore restituito è 10

var x;
x = 10;
++x; // x vale 11

// e il valore restituito è 11

var x;
x = 10;
y = ++x; // x e y valgono ambedue 11
y = x++; // x vale 12 ma y vale 11

�������� 
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var x;
x = 10;
x++; // x vale 11

// e il valore restituito è 10

var x;
x = 10;
++x; // x vale 11

// e il valore restituito è 11

var x;
x = 10;
y = ++x; // x e y valgono ambedue 11
y = x++; // x vale 12 ma y vale 11

��"$%&!#"&%	'�	!�#"�

��+&%*%�#"		���-���#9*%,,"	

$&�*!:	$&�*! %,% �%	����+&%�

*%�#"	%	$"�	&%,#�#��,+%	��	-!�"&%	

9'%��!	-!&�!)��%	!	+��	�	!$$��+!#":�

��"$%&!#"&%	'�	!�#"�

��+&%*%�#"		���-���#9*%,,"	

'"$":	$&�*!	&%,#�#��,+%	��	-!�"&%

%	'"$"	%,% �%	����+&%*%�#"�
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� ���������	� �����	�

abs(x) valore assoluto

ceil(x) arrotonda all’intero superiore:   �x�

exp(x) e elevato a x

floor(x) arrotonda all’intero inferiore:   �x�

log(x) logaritmo in base e

max(x,y,z,...,n) massimo

min(x,y,z,...,n) minimo

pow(x,y) x elevato a y

random() casuale

round(x) arrotonda

sqrt(x) radice quadrata

E numero di Eulero (~2.718)

PI il valore di p greco (~3.14)

�% ��	%,%*$�	

'�	<�!�#"	-�,#"	

3��"&!	!))�!*"	

��+"�#&!#"	

�!	+",#!�#%	

����)��#%	�!	3��.�"�%	

����)��
�"./�	

�++"	!�#&�	

,#&�*%�#�	'�	����

+/%	$",,"�"	

%,,%&+�	�#����

����������	
���������������	���	� ��������		2�

��	��

������

� ���������	� �����	�	����B

Simbologia intervalli

[a,b] Estremi compresi

]a, b[ Estremi esclusi

[a,b[ Estremo iniziale incluso

]a,b] Estremo finale incluso

�!	3��.�"�%	����)��
�"./#&%,#�#��,+%	��	��*%&"	���$� !	+!,"	�%�����#%&-!��"	KC0�L�

var x = Math.random(); // un reale tra 0 e 1 (p.e. 0,56423)
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�!	�"�	9'�	+%&#":	!-&%*"	)�," �"	'�	-!�"&�	+!,�!��	'�	!�#&"	#�$"�

�"*%	"##%�%&%	+�;	+/%	+�	,%&-%	!	$!&#�&%	'!	+�;	+/%	!))�!*"?

������

� ���������	� �����	�	����B

�!	3��.�"�%	����)��
�"./#&%,#�#��,+%	��	��*%&"	���$� !	+!,"	�%�����#%&-!��"	KC0�L�

var x = Math.random(); // un reale tra 0 e 1 (p.e. 0,56423)

������ #3


�	+"�"&%	'%�	

,%*!3"&"	!	+!,"�

������ #4


�!	#%*$%&!#�&!	

#%&&%,#&%	!	+!,"�

����������	
���������������	���	� ��������		2>

��	��

������ #3


�	+"�"&%	'%�	

,%*!3"&"	!	+!,"�

������

� ���������	� �����	�	����B

0,000000001

0,000000002

0,000000003

0,000000004

0,000000005

0,999999995

0,999999996

0,999999997

0,999999998

0,999999999

�"-&%*"	"������#+�!,+��"	'%�	-!�"&�	

$",,�)���	9 ��	��3���#�	��*%&�	&%!��	��	KC0�L		:	

��	��"	'%�	-!�"&�	'%,�'%&!#�	9-%&'%0	 �!��"	%	&",,":

�	<�%,#"	+!,"	)!,#%&5	*"�#�$��+!&%	

��	-!�"&%	+!,�!�%	$%&	1	%	#&!,+�&!&%	�!	$!&#%	

'%+�*!�%6	"##%&&%*"	-!�"&�	�%�����#%&-!��"	

LC0�K	!�	<�!��	!))��%&%*"	�	+"�"&��	

�%'�!*"	<�!�+/%	%,%*$�"�

x x ∗∗∗∗ 3  ���� x ∗∗∗∗ 3  ���� colore

0.012 0.036 0 rosso

0.350 1.050 1 giallo

0.412 1.236 1 giallo

0.781 2.343 2 verde

0.854 2.562 2 verde
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�!	3��.�"�%	����)��
�"./#&%,#�#��,+%	��	��*%&"	���$� !	+!,"	�%�����#%&-!��"	KC0�L�

var x = Math.random(); // un reale tra 0 e 1 (p.e. 0,56423)

�	 %�%&!�%0	,%	-" ��!*"	��	-!�"&%	!	+!,"	#&!	( -!�"&�	$",,�)���	

'"))�!*"	*"�#�$��+!&%	��	-!�"&%	+!,�!�%	$%&	(#%	#&!,+�&!&%	�!	$!&#%	'%+�*!�%�

var x = Math.floor(Math.random()*k); // [0, k-1]

����������	
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��	��

������

� ���������	� �����	�	����B

�"-&%*"	"������#+�!,+��"	'%�	-!�"&�	

$",,�)���	9 ��	��3���#�	��*%&�	&%!��	��	KC0�L		:	

��	��"	'%�	-!�"&�	'%,�'%&!#�	L�ACM	@72K�

�	<�%,#"	+!,"	�	-!�"&�	'%,�'%&!#�	

,"�"	�27	9AC	�% !#�-�0	�"	.%&"	%	72	$",�#�-�:�

�"�#�$��+!�'"	$%&	�27	��	-!�"&%	+!,�!�%	'�,#&�)��&;	 ��	

��3���#�	-!�"&�	&%!��	$",,�)���	��	�27	N$!++/%##�O	'�	

-!�"&�	�!	+��	$!&#%	��#%&!	,!&5	#&!	C	%	�22�

�"**!�'"		��	-!�"&%	���.�!�%	'%�����#%&-!��"	

"##%&&;	-!�"&�	!�����#%&�"	'%�����#%&-!��"�

x x ∗∗∗∗ 145  ���� x ∗∗∗∗ 145  ���� ���� x ∗∗∗∗ 145  ���� - 90

0.012 1.74 1 -89

0.350 50.75 50 -40

0.412 59.74 59 -31

0.781 113.245 113 23

0.854 123.83 123 33

������ #4


�!	#%*$%&!#�&!	

#%&&%,#&%	!	+!,"�

Antartide - 21/07/83: -90

Death valley - 06/07/07: +54
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� ���������	� �����	�	����B

�!	3��.�"�%	����)��
�"./#&%,#�#��,+%	��	��*%&"	���$� !	+!,"	�%�����#%&-!��"	KC0�L�

var x = Math.random(); // un reale tra 0 e 1 (p.e. 0,56423)

�	 %�%&!�%0	,%	-" ��!*"	��	-!�"&%	!	+!,"	#&!	( -!�"&�	$",,�)���	

'"))�!*"	*"�#�$��+!	��	-!�"&%	+!,�!�%	$%&	(#%	#&!,+�&!&%	�!	$!&#%	'%+�*!�%�

var x = Math.floor(Math.random()*k); // [0, k-1]

�"�+��'%�'"0	$%&	"##%�%&%	��	��#%&"	�%�����#%&-!��"	1�5�2#'�	'�*%�,�"�%	(6

*"�#�$��+"	��	-!�"&%	+!,�!�%	$%&	(0	#&!,+�&"	�!	$!&#%	'%+�*!�%	%	,"**"	��

var x = Math.floor(Math.random()*k) + a; // [a, b]
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var numCasuale = Math.random();
numCasuale = numCasuale*10;
numCasuale = Math.floor(numCasuale);
// quanto vale numCasuale ?

var numCasuale = 
Math.floor(Math.random()*10);

// quanto vale numCasuale ?

// un numero a caso tra 0 e 9 // un numero a caso tra 0 e 9

var raggio = 3.5;
var circonferenza;
circonferenza = 2 * Math.PI * raggio;

// quanto vale circonferenza ?

var raggio = 3.5;
var circonferenza;
circonferenza = 2 * Math.PI * raggio;
circonferenza = Math.round(circonferenza);
// quanto vale circonferenza ?

// 21.991148575128552 // 22
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var saluto="<h1>Hello World!</h1>";
document.write(saluto);

var saluto="Ciao Mondo";
alert(saluto);

�!-!�+&�$# '�,$"�%	'�	'�%	#�$�	'�	"�#$�#�	

�%'�!�#%	����
�#6��#%	*%'�!�#%	-�
�����#��#�����

document.write("<h1>Hello World!</h1>"); alert("Ciao Mondo");

var saluto="Hello World!";
document.write("<h1>"+saluto+"</h1>");

var saluto="Ciao";
alert(saluto+"Mondo");

����������	
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� ���������	� �����	�

var num = 100;
document.write(num);

var num = 100;
alert(num);

�!-!�+&�$# '�,$"�%	'�	'�%	#�$�	'�	"�#$�#�	

�%'�!�#%	����
�#6��#%	*%'�!�#%	-�
�����#��#�����

document.write(100); alert(100);

var num = 100;
document.write("<h1>"+num+"</h1>");

var num = 100;
alert("<h1>"+num+"</h1>");
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var numCasuale = Math.random();
numCasuale = numCasuale*6;
numCasuale = Math.floor(numCasuale);
numCasuale = numCasuale+35;
document.write("Hai la febbre a: " + numCasuale + ".");
// cosa appare a video ?

// una pag WEB che presenta 
// un messaggio a caso
// tra i seguenti:

// Hai la febbre a: 35.
// Hai la febbre a: 36.
// Hai la febbre a: 37.
// Hai la febbre a: 38.
// Hai la febbre a: 39.
// Hai la febbre a: 40.

var numCasuale = Math.floor(7*Math.random());
numCasuale++;
var msg = "Oggi è il " + numCasuale + "° giorno.";
document.write(msg);
// cosa appare a video ?

// una pag WEB che presenta 
// un messaggio a caso 
// tra i seguenti:

// Oggi è il 1° giorno.
// Oggi è il 2° giorno.
// Oggi è il 3° giorno.
// Oggi è il 4° giorno.
// Oggi è il 5° giorno.
// Oggi è il 6° giorno.
// Oggi è il 7° giorno.
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var x = 10;
var y = x;
var z = x*y;
alert(x);
alert(Math.floor(z*z/1000));
x = -z;
y *= x;
var msg = '<a href="http:\\www.mille.it\">';
msg += Math.abs(y);
msg += "</a>";
document.write(msg);
// cosa appare a video?

// due popup che mostrano il valore 10 
// e una pagina WEB che mostra un link sotto il testo 1000
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I passi vengono 

eseguiti uno dopo 

l’altro 

incondizionatamente
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I passi vengono 

eseguiti solo dopo 

avere verificato una 

condizione
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if (condizione) { 
// istruzione/i

} else {
// istruzione/i

}

if (condizione) {
// istruzione/i

}

switch (espressione) {
case valore1:

// istruzione/i
break;

case valore2:
// istruzione/i
break;

// ...
case valoreN:

// istruzione/i
break;

default:
// istruzione/i

}
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var x = (Math.floor(Math.random()*37));
var msg = "La pallina si è fermata sul numero: "+x;
if (x==0) {

msg += "\nVince il banco!";
}
alert(msg);
// cosa appare a video?

// un popup che mostra il risultato 
// di una giocata alla roulette
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var x = (Math.floor(Math.random()*101))-50;
if (x < 0) {

alert(x+" è un numero negativo"); 
} else {

alert(x+" è un numero positivo");
}
// cosa appare a video?

// un popup che mostra un numero casuale tra -50 e 50 e
// che ci dice se è negativo o positivo
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document.write("<h1>");
document.write("Il tuo voto è: ");
var x = (Math.floor(Math.random()*8))+3;
document.write(x);
document.write("</h1>");

if (x >= 6) {
document.write("positivo"); 

} else {
document.write("negativo");
document.write("<h1>");
document.write("Il tuo voto di recupero è: ");
var y = (Math.floor(Math.random()*8))+3;
document.write(y);
document.write("</h1>");

}
// che cosa appare a video ?

// Una pagina WEB che mostra un voto e - nel caso 
// questo sia negativo - anche un voto di recupero
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var x = (Math.floor(Math.random()*3));
document.write("<h1>SEMAFORO</h1>");
if (x == 0) {

document.write("rosso"); 
} else {

if (x == 1) { 
document.write("giallo");

} else {
document.write("verde");

}
}
// che cosa appare a video ?

// Una pagina WEB che mostra il colore di un semaforo a caso
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var x = (Math.floor(Math.random()*16));
document.write("<h1>Una cifra esadecimale</h1>");
if (x < 10) {

document.write(x);
} else { 

if (x == 10) { 
document.write("A");

} else { 
if (x == 11) {

document.write("B");
} else { 

if (x == 12) {
document.write("C");

} else { 
if (x == 13) {

document.write("D");
} else { 

if (x == 14) {
document.write("E");

} else { 
document.write("F");

} } } } } }
// che cosa appare a video ?
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// Una pagina WEB che mostra una cifra esadecimale
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if (condizione) { 
// istruzione/i

} else {
// istruzione/i

}

if (condizione) {
// istruzione/i

}

switch (espressione) {
case valore1:

// istruzione/i
break;

case valore2:
// istruzione/i
break;

// ...
case valoreN:

// istruzione/i
break;

default:
// istruzione/i

}

�%	$!&%�#%,�	���--� ,"�"	

"))�� !#"&�%	!	+"�#%�%&%	#�##�	�	+!,�	
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var x = (Math.floor(Math.random()*16));
document.write("<h1>Una cifra esadecimale</h1>");
switch (x) {

case 10:
document.write("A");
break;

case 11:
document.write("B");
break;

case 12:
document.write("C");
break;

case 13:
document.write("D");
break;

case 14:
document.write("E");
break;

case 15:
document.write("F");
break;

default:
document.write(x);

}
// che cosa appare a video ?

// una pagina WEB che mostra una cifra esadecimale a caso.
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var mese = Math.floor(Math.random()*12)+1; 
switch(mese) { 

case 1: 
case 3: 
case 5: 
case 7: 
case 8: 
case 10: 
case 12: 

document.write(31); 
break; 

case 2: 
document.write(28); 
break; 

case 4: 
case 6: 
case 9: 
case 11: 

document.write(30); 
break; 

} 

// la quantità di giorni di un mese a caso
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var mese = Math.floor(Math.random()*12)+1; 
switch(mese) { 

case 2: 
document.write(28); 
break; 

case 4: 
case 6: 
case 9: 
case 11: 

document.write(30); 
break; 

default: 
document.write(31); 

} 

// la quantità di giorni di un mese a caso
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var orario = Math.floor(Math.random()*7) + 8; 
var msg = "<h1>Elenco pazienti prenotati (a partire dalle ore "; 
msg += orario; 
msg += ")</h1>"; 
document.write(msg); 
switch (orario) { 

case 8: 
document.write("8.00: Romolo <br/>"); 

case 9: 
document.write("9.00: Numa Pompilio<br/>"); 

case 10: 
document.write("10.00: Tullo Ostilio<br/>"); 

case 11: 
document.write("11.00: Anco Marzio<br/>"); 

case 12: 
document.write("12.00: Tarquinio Prisco<br/>"); 

case 13: 
document.write("13.00: Servio Tullio<br/>"); 

case 14: 
document.write("14.00: Tarquinio il superbo<br/>"); 

}

// l’elenco dei pazienti a partire da un certo orario
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var x = 10; 
var y = Math.pow(2,x); 
y /= 10; 
if (Math.floor(y) > 15) { 

y = -1; 
} else { 

y += x; 
} // quanto vale y? 

// -1
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var x = 0; 
var y = x*2; 
if ( (x<0) || (x>0) ) 

y = 100; 
else

y = -100; 
// quanto vale y? 

// -100
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var n1 = (Math.random()*10)+1; 
var n2 = (Math.random()*10)+1; 
var n3 = Math.floor(n1+n2); 
var x = 0; 
if ( (n2<0) && (x>=0) && (n3>n2) ) 

x++; 
else

x *= 2; 
x = Math.pow(2,x); 

// quanto vale x?

// 1
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var n1 = (Math.random()*10)+1; 
var n2 = (Math.random()*10)+1; 
var n3 = Math.floor(n1+n2); 
var x = 0; 
if ( (n2>0) && (x>=0) && (n3>n2) ) 

x++; 
else

x *= 2; 
x = Math.pow(2,x); 

// quanto vale x?

// 2
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var n1 = (Math.random()*10)+1; 
var n2 = (Math.random()*10)+1; 
var n3 = Math.floor(n1+n2); 
var x = 0; 
if ( (n2>0) && (x>=0) && (n3>n2) ) { 

n3 = x++; 
if (n3-50 < 0) 

x = 100; 
} else { 

x *= 2; 
x = Math.pow(2,x); 

} 
// quanto vale x? 

// 100

// quanto vale n3?

// 0
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var n1 = (Math.random()*10)+1; 
var n2 = (Math.random()*10)+1; 
var n3 = Math.floor(n1+n2); 
var x = 0; 
if ( (n2>0) && (x>=0) && (n3>n2) ) { 

n3 = x++; 
if (n2-50 < 0) 

x = 100; 
} else { 

x *= 2; 
x = Math.pow(2,x); 

} 
// quanto vale x? 

// 100



����������	
���������������	���	� ��������		>1

��	��

������

� ���������	� �����	�	� ��������

���������	

�
���



����������	
���������������	���	� ��������		>7

��	��

��������� ��� ��
�����

� ���������	� �����	�

alert(100);
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var risp = confirm("Testo domanda");

�	+"*!�'"	�
-��" $&"$"�%	��	����

+"�	��	���� ��'�+!#"	%	���#��$��
��)
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!�#&�*%�#�	&%,#�#��,+%	-�$���

if (risp == true) {
alert("Hai cliccato su <OK>.");

} else {
alert("Hai cliccato su <Annulla>.");

}
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var msg = "Confermi la distruzione del computer?";
var risposta = confirm(msg);
msg = "<h1>";
if (risposta == true) {

msg += "Computer distrutto!";
} else {

msg += "Saggia scelta!";
}
msg += "</h1>";
document.write(msg);
// Che cosa appare a video ?

// Un popup con una domanda e poi una pagina WEB 
// che mostra una scritta in h1 diversa in base alla
// scelta fatta dall'utente
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var risp = prompt("Domanda");
document.write("<p>Hai risposto: <b>"+risp+"</b></p>");

�	+"*!�'"	��"�� $&"$"�%	��	����

+"�	��	���� ��'�+!#"	%	�
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�����#��$$*���
��
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�$$�
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var risp = prompt("Come ti chiami?", "Alessandro");
if ( (risp!=null) && (risp!="") ) {

document.write("<h1>Ciao "+risp+"</h1>");
}
// che cosa appare a video ?

// Un popup che chiede il nome all'utente e che poi
// mostra una pagina di benvenuto personalizzata 
// se questi ha fornito il suo nome.
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var str1 = prompt("Inserisci un numero");
if ( (str1!="") && (str1!=null) && !isNaN(str1)) {

var str2 = prompt("Inserisci un numero");
if ( (str2!="") && (str2!=null) && !isNaN(str2)) {

var str3 = prompt("Inserisci un numero");
if ( (str3!="") && (str3!=null) && !isNaN(str3)) {

var num1 = Number(str1);
var num2 = Number(str2);
var num3 = Number(str3);
var media = (num1+num2+num3)/3;
alert(media);

}
}

}
// che cosa appare a video ?
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// Tre popup di input che chiedono un numero
// e poi un popup che mostra la media dei tre numeri inseriti
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var x;
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var x;
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var numero = 100;
var str1 = numero+""; // variabile di tipo string contiene "100"
var str2 = String(numero); // variabile di tipo string contiene "100"

var numero = 3.14;
var str1 = numero+""; // variabile di tipo string contiene "3.14"
var str2 = String(numero); // variabile di tipo string contiene "3.14"
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var str4 = "190 cm"; // variabile di tipo string contiene "190 cm"
var num4 = Number(str4); // variabile di tipo number vale NaN
var str5 = "Esercizio 12"; // variabile di tipo string contiene "Esercizio 12"
var num5 = Number(str5); // variabile di tipo number vale NaN

var str1 = "3.14"; // variabile di tipo string contiene "3.14"
var num1 = Number(str1); // variabile di tipo number contiene 3.14
var str2 = "100"; // variabile di tipo string contiene "100"
var num2 = Number(str2); // variabile di tipo number contiene 100
var str3 = "1.50 euro"; // variabile di tipo string contiene "1.50 euro”
var num3 = Number(str3); // variabile di tipo number vale NaN

��*)%&9:
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isNaN(x)
restituisce true se la 

variabile x vale NaN

typeof(x)
restituisce il tipo della 

variabile x
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var parteIntera = Math.floor(100*Math.random());
var parteDecimale = Math.floor(100*Math.random());
var numero = parteIntera + parteDecimale/100;
var numConvStringa = numero+"";
alert(numConvStringa);
alert(typeof(numConvStringa));
// cosa appare a video?

var parteIntera = Math.floor(100*Math.random());
var parteDecimale = Math.floor(100*Math.random());
var numero = parteIntera + parteDecimale/100;
alert(numero);
alert(typeof(numero));
// cosa appare a video?

// due popup: 
// il primo con un numero compreso tra 0.0 e 99.99
// ed il secondo con la scritta "string"

// due popup: 
// il primo con un numero compreso tra 0.0 e 99.99
// ed il secondo con la scritta "number"
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var risp = prompt("Inserisci un numero");
if ((risp!="") && (risp!=null)) {

var num = Number(risp);
if (!isNaN(num)) {

if (num%2==0) {
document.write("<h1>"+num+" è pari.</h1>");

} else {
document.write("<h1>"+num+" è dispari.</h1>");

}
}

}
// che cosa appare a video ?

// Un popup che chiede un numero e poi una pagina
// WEB che dice se quel numero è pari o dispari
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var totSecondi = Math.floor(Math.random()*10000);
var secondi = totSecondi % 60;
var totMinuti = Math.floor(totSecondi / 60);
var minuti = totMinuti % 60;
var ore = Math.floor(totMinuti / 60);

var messaggio = "<p>" + totSecondi;
messaggio += " secondi corrispondono a: <br/>"
messaggio += ore + " ore <br/>"; 
messaggio += minuti + " minuti <br/>"; 
messaggio += secondi + " secondi </p>";
document.write(messaggio);
// cosa appare a video?

// una pagina WEB che mostra una quantità di secondi
// casuale (tra 0 e 9999) e che poi definisce tale
// quantità di secondi a quante ore, minuti e secondi
// (rimanenti) corrisponde, stampandole a video.
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I passi elementari 

vengono eseguiti

più volte

�	+�+�"	'�	&�$%#�.�"�%	,�	+"�#!#"&%	

9-�:	,�	�,!	#�##%	�%	-"�#%	+/%	,!$$�!*"	 �5	!	$&�"&�	

7��
�� -"�#%	-!	%,% ��#"	��	+�+�"�

for (inizializzazione; condizione; modifica) {
// istruzione/i

}
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for (var i=0; i<10; i++) {
document.write("Ciao<br/>");

}
// cosa appare a video?

// una pagina WEB che mostra dieci righe con la scritta 
// “Ciao”

for (var i=0; i<10; i++) {
document.write(i+"<br/>");

}
// cosa appare a video?

// una pagina WEB che mostra i numeri da 0 a 9 su 10 righe 
// differenti.
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for (var i=50; i>=10; i--) {
if ( (i%10) == 0 )

document.write(i);
}
// cosa appare a video?

// una pagina WEB che mostra la stringa 5040302010



����������	
���������������	���	� ��������		�CG

�
�
�
�
�
�
�
�
�

�
�
�
�
�
�
�
�
�

�
�
�
�
�
�
�
�
�

�
�
�
�
�
�
�
�
�

��	��

var i = 10; 
for (i=5; i<=100; i*=2) { 

document.write("<p>" + i + "</p>"); 
} 
//cosa appare a video?
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// Cinque paragrafi contenenti 5, 10, 20, 40, 80
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var i = 10; 
var somma = 0; 
for (i=5; i<=100; i*=2) { 

somma++; 
} 
document.write(somma+i);
//cosa appare a video?
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// 165
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var i, j; 
for (i=1; i<=10; i++) { 

for (j=1; j<=10; j++) { 
document.write(i*j + "-"); 

} 
document.write("<br/>"); 

} // cosa appare a video? 
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// la tavola pitagorica
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var i, j; 
document.write("<table>"); 
document.write("<tbody>"); 
for (i=1; i<=10; i++) { 

document.write("<tr>");
for (j=1; j<=10; j++) { 

document.write("<td style='border: 1px red solid;'>"+i*j+"</td>"); 
} 
document.write("</tr>"); 

} 
document.write("</tbody>"); 
document.write("</table>"); 
// cosa appare a video? 
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// la tavola pitagorica ben formattata
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for (var i=10; i<=5; i++) { 
alert(i); 

} 
// cosa appare a video?

// niente
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for (var i=10; i>=5; i++) { 
alert(i); 

} 
// cosa appare a video?

// il codice produce un ciclo infinito
// presentando quindi un’infinità di popup. 
// Ciascuno di essi mostrerà un numero (da 10 in poi).
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for (i=1; i<11; i++) { 
alert(i); 

} 
// dov'è l'errore?

// non ho dichiarato la variabile i
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var x=0; 
var y=100; 
var y+=x+1; 
if (y>0) 

for (var i=1; i<=y; i++)
document.write("ciao<br/>"); 

// dov'è l'errore?

// ho dichiarato due volte la variabile y



����������	
���������������	���	� ��������		��7

�
�
�
�
�
�
�
�
�

�
�
�
�
�
�
�
�
�

�
�
�
�
�
�
�
�
�

�
�
�
�
�
�
�
�
�

��	��

�����

�
�
	




	


�
	


�
	


�

� ���������	� �����	�	� ����	� ��������	�
	���������

var x=0; 
var y=100; 
y+=x+1; 
if (y>0) 

for (var i=1; i<=y; i++)
document.write("ciao<br/>"); 

// che cosa appare a video?

// 101 stringhe con la scritta «ciao»
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I passi elementari 

vengono eseguiti

più volte

���� � �������� �
 ��������
��� �������� � ����

�	+�+�"	'�	&�$%#�.�"�%	,�	+"�'�.�"�%	
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7��
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do {
// istruzione/i

} while (condizione); 
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document.write("<h1>Produzione di numeri casuali</h1>");
do {

var x = (Math.floor(Math.random()*100))+1;
document.write("<p>Ho prodotto: <b>"+x+"</b></p>");

} while (x!=100);
// che cosa appare a video?

// la scritta indicata e poi una serie imprecisata 
// di numeri casuali compresi tra 1 e 100. 
// L’ultimo numero è 100.
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// effettua l'input controllato

do {
var x = prompt("Inserisci un numero da 1 a 10");

} while ( (x == null) || (x == "") || isNaN(x) || (Number(x)>10) || (Number(x)<1) )
document.write("<h1>OK</h1>");
// che cosa fa questa porzione di codice?

����������	
���������������	���	� ��������		��C

��	��

������

� ���������	� �����	�	� ����	� ��������	�
	��������	���	����	�	����



����������	
���������������	���	� ��������		���

��	��

while (condizione) {
// istruzione/i

}

� ���������	� �����	�	
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I passi elementari 

vengono eseguiti

più volte
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// conta il numero di cifre di un intero dato in input

var num = prompt("Inserisci un intero positivo");
// supponiamo l'utente abbia seguito le indicazioni
var totCifre = 0;
while (num>0) {

num = Math.floor(num / 10);
totCifre++;

}
document.write("<h1>Il tuo numero era composto da "+totCifre+" cifre.</h1>");
// che cosa fa questa porzione di codice?
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// produco un orario casuale
var h = Math.floor(Math.random()*24);
var m = Math.floor(Math.random()*60);

// preparo e stampo l'orario di benvenuto
var msg = "Sei arrivato alle ore "+h+":";
if (m<10)

msg += "0";
msg += m;
msg = "<h1>"+msg+"</h1>"
document.write(msg);

// aggiungo una quantità di minuti a caso
// finchè non ottengo un orario o clock
while (m != 0) {

var mCasuali = Math.floor(Math.random()*10);
h = h + Math.floor((mCasuali+m) / 60);
h %= 24;
m = ((mCasuali+m) % 60);

}

// messaggio
document.write("<h1>Sei uscito alle "+(h+1)+":00</h1>");
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1 var x1 = 10;
2 const x2 = x1;
3 x1++;

istruz. x1

1 10
var x1 = 10;
const x2 = x1;
x1++;

�%&	$&�*!	+",!	,�	��*%&!�"	

�%	�,#&�.�"��	$%&	$"#%&+�

3!&%	&�3%&�*%�#"�

�"�	,�	+&%!	��!	#!)%��!	

'"-%	#%�%&%	#&!++�!	'%���%-"��.�"�%	'�	

#�##%	�%	-!&�!)����

istruz. x1 x2

1 10

2 10

istruz. x1 x2

1 10

2 10

3 11
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istruz. output x x%2!=0

1 inser.. 12

2 falso

istruz. output x x%2!=0

1 inser.. 12

2 falso

4 pari

1

2
3

4
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var x = prompt("Inserisci un intero");
// Supponiamo l'utente inserisca 12
if (x % 2 != 0) {

alert("dispari")
} else {

alert("pari")
}

istruz. output x

1 inser.. 12
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var i = 0;
do {

var x = Math.floor(Math.random()*101);
i++;

} while (x != 0);
alert(i);

1

2
3
4
5
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istruz. i x x != 0

1 0

2 88

3 1

4 vero

2 44

3 2

4 vero

2 22

3 3

4 vero

2 0

3 4

4 falso

istruz. i

1 0

istruz. i x

1 0

2 88

istruz. i x

1 0

2 88

3 1

istruz. i x x != 0

1 0

2 88

3 1

4 vero

istruz. i x x != 0

1 0

2 88

3 1

4 vero

2 44

istruz. i x x != 0

1 0

2 88

3 1

4 vero

2 44

3 2

istruz. i x x != 0

1 0

2 88

3 1

4 vero

2 44

3 2

4 vero

istruz. i x x != 0

1 0

2 88

3 1

4 vero

2 44

3 2

4 vero

2 22

istruz. i x x != 0

1 0

2 88

3 1

4 vero

2 44

3 2

4 vero

2 22

3 3

istruz. i x x != 0

1 0

2 88

3 1

4 vero

2 44

3 2

4 vero

2 22

3 3

4 vero

istruz. i x x != 0

1 0

2 88

3 1

4 vero

2 44

3 2

4 vero

2 22

3 3

4 vero

2 0

istruz. i x x != 0

1 0

2 88

3 1

4 vero

2 44

3 2

4 vero

2 22

3 3

4 vero

2 0

3 4

istruz. i x x != 0 output

1 0

2 88

3 1

4 vero

2 44

3 2

4 vero

2 22

3 3

4 vero

2 0

3 4

4 falso

5 4


